ZAYACZNIK NR 3
111 grupa — klasy 5-8 szkoly podstawowej

| TEMAT: Trudne wybory.

28 maja przyszedt czas wyjazdu do obozu Auschwitz w Oswiecimiu. Ojciec Maksymilian dostat tam pasiak,
stare chodaki i numer 16670. Nie mial Zzadnych praw cztowieka, tak jak wszyscy, a jednak roznit sie od
innych. Gdy jego towarzysze biegli po miske niedobrej zupy, popychali si¢ i kocili, on cierpliwie czekal na
swojq kolej i dzielit si¢ z nimi chlebem. Bardziej glodnym ustegpowat lepsze miejsce. Modlit si¢ za siebie i za
innych. Maksymilian byt niestrudzony. Spowiadal po nocach, nauczal i pocieszal. Pewnego dnia z bloku
czternastego uciekt wiezien. Za jednego dziesieciu szto na smierc. Na drugi dzien zarzgdzono karny apel.
Stali na bacznos¢ w skwarze lipcowego stonca. Musieli sta¢ na bacznos¢, czekajgc na wybor i Smierc.
Po godzinach stania na bacznosc¢, wzdtuz szeregu idzie komendant i wskazujgc palcem mowi. ten. Nagle
jeden z wiezniow jekngl: nie zobacze juz mojej zZony i dzieci — szlochatl Franciszek Gajowniczek. Ojciec
Kolbe styszqc jego stowa, decyduje si¢ wyjs¢ z szeregu. Idzie do komendanta, staje przed nim wyprostowany,
pelen godnosci mowi: chce pojs¢ na smierc¢ za jednego ze skazanych, on ma zZone i dzieci. Za kogo chcesz is¢
do bunkra? — zapytal komendant. Ojciec Maksymilian wskazuje palcem na Gajowniczka. Kim ty jestes —
pvta zdumiony Fritzsch. Maksymilian odpowiedziat: Polskim Ksiedzem Katolickim. Komendant jest
wsciekty, ale mowi do franciszkanina: no idz! Marsz. I kolumna dziesieciu skazancow w milczeniu ruszyla
do bunkra.

Zrodto: Kaczkowska Maria, Ojciec Kolbe. Wydawnictwo Ojcéw Franciszkanow, Niepokalandw, 1975.

Il TECHNIKA: animacja poklatkowa*.

* wyjasnienie: animacja poklatkowa (ang. Stop motion) — animacja stworzona na podstawie klatek bedacych
zdjeciami (kilku, kilkunastu, kilkudziesieciu, a nawet kilkuset w zaleznoS$ci od dtugosci historii jaka chcemy
opowiedzie¢). Animowac oznacza ,,dawa¢ czemus$ zycie”. Animator do zrobienia kazdej klatki przeksztatca
nieznacznie obiekty - zmienia potozenie wzgledem nieruchomego tta lub innych animowanych obiektow
(obiektem moze by¢ dowolny ksztatt linearny, ptaski, albo przestrzenny). Po polaczeniu klatek animowane
obiekty wyswietlane w formie filmu sprawiaja wrazenie ruchu.

Linki do przyktadowych prac o innej tematyce:

Przepis na animacje¢ poklatkows https://youtu.be/CU_ckhfOBJs;
https://www.youtube.com/watch?v=X25sL UU1yvE &feature=emb_logo;

Jak korzystac z aplikacji Stop Motion Studio do tworzenia animacji poklatkowej? https://youtu.be/-

QboTnIUIVY
111 CELE:

popularyzacja zycia i dzialalnosci Swietego Maksymiliana Marii Kolbego,

pobudzanie aktywnosci tworczej dzieci 1 mtodziezy,

doskonalenie umiejg¢tnos$ci tworczego myslenia dzieci,

systematyzowanie kompetencji uczniéw z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych,
zachecanie dzieci i mtodziezy do kreatywnego wykorzystywania komputerowych technik rejestracji
I przetwarzania obrazu.

IV OPIS

1. Konkurs skierowany jest do uczniow klas 5-8 szkot podstawowych z wojewddztwa matopolskiego.
2. Zadanie konkursowe: wykonanie animacji poklatkowej na temat pobytu Sw. M. M. Kolbego
w obozie koncentracyjnym, inspirowanej zacytowanym na poczatku zatacznika fragmentem ksigzki.

Autorzy zadania konkursowego oraz techniki pracy:
Magdalena Sierant i Dorota Surowiak z Zespotu Szkolno-Przedszkolnego w Bestwinie


https://youtu.be/CU_ckhf0BJs
https://www.youtube.com/watch?v=X25sLUU1yvE&feature=emb_logo
https://youtu.be/-Qb9TnIUIUY
https://youtu.be/-Qb9TnIUIUY

3. Kryteria wykonania pracy konkursowej:
e tematyka: pobyt Swietego M. M. Kolbego w obozie Auschwitz.
e technika: animacja poklatkowa,
e dlugos¢: czas trwania do 2 minut,
e format zapisu: mp4
e dane: animacja na poczatku musi posiada¢ tytul, a na koncu imi¢ i nazwisko autora, nazwe
szkoty oraz wykorzystane zrodta (np. jesli byta zastosowana muzyka),
e praca powinna by¢ wykonana samodzielnie przez ucznia,
e uczen moze zgtosi¢ do konkursu tylko jedna prace,
e zgloszona praca nie moze by¢ prezentowana wczesniej w innych konkursach.
4. Jury oceni prace wedlug kryteriow:
e 7zgodnos¢ z tematem (1-5 pkt),
e 0go6lne walory artystyczne (1-5 pkt),
e dobor materiatow i/lub kreacji aktorskiej (1-5 pkt),
e pomyst, montaz, realizacja (1-5 pkt).
5. Zgloszenia:
e udzial ucznia w konkursie zgtasza nauczyciel,
kazda szkota moze zglosi¢ maksymalnie 3 prace,
e nauczyciel wysyta na adres mailowy kolbe2021@pbw.edu.pl :
- link do dysku Google, w ktorym zamieszcza uprzednio plik cyfrowy z zapisang animacja
w formacie mp4. Instrukcja zamieszczania linku dostepna jest w zatgczniku nr 6 do niniejszego
Regulaminu,
- zdjecie lub skan wypetnionego zatacznika nr 5 (metryke i o§wiadczenie).
e Plik w formacie mp4 nagrany na ptyte CD/DVD wraz z papierowa wersja zatacznika nr 5
(metryka 1 o$wiadczeniem) nalezy dostarczy¢ pod adres: Pedagogiczna Biblioteka
Wojewoddzka w Krakowie, Filia w Oswigcimiu, ul. Bema 4, 32-600 Oswigcim.

‘ Prace bez metryczki i zgody rodzicow nie beda dopuszczone do konkursu.

6. TERMIN PRZESYLANIA PRAC: 30.04.2021 r.
7. OGLOSZENIE WYNIKOW KONKURSU: 21.05.2021 r.

Autorzy zadania konkursowego oraz techniki pracy:
Magdalena Sierant i Dorota Surowiak z Zespotu Szkolno-Przedszkolnego w Bestwinie
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